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8.010

RELACION ENTRE LAS ACTIVIDADES DE DISENO
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8.020

DIAGRAMA DE ESTRUCTURA

CONSULTAR
STOCK

PET_PRESTAM(Z/

GESTIONAR
PETICIONES

PET_ACEPTADC::«/ INFORME
PET_ACEPTADA RESTAMO

TRATAR
PETICION

“ LEER
RECHAZAR
PETICION PETICION

RESTAM

°\:ET_RECHAZADA

INFORME
O\EEESTAMO
‘INFORMAd
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DIAGRAMA DE ESTRUCTURA

E
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DIAGRAMA DE ESTRUCTURA

Concepto de modulo

» Segun la Asociacion Espanola para el Control de Calidad [AECC,
1986], un médulo es la parte logica separable de un programa

* Segin Yourdon [YOURDON y CONSTANTINE, 1979], un mddulo
es una secuencia contigua de sentencias de programa, limitada por
delimitadores y que tiene un identificador global

* Segun Fenton [FENTON, 1991], un modulo puede ser cualquier
objeto que, en un nivel de abstraccion dado, queramos considerar como
un concepto simple

 En la teoria del disefio estructurado [PAGE-JONES, 1988], un modulo
es aquella parte de codigo que se puede llamar
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8.050

DIAGRAMA DE ESTRUCTURA

Coste Total

del Software ! | Coste de
' | interfaz

Coste o
Esfuerzo

Regién de coste
minimo

———_ __ Coste por

modulo

-

N° Modulos
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8.060

DIAGRAMA DE ESTRUCTURA

CONEXION ENTRE MODULOS

Un sistema esta compuesto por modulos organizados
jerarquicamente, cooperando y comunicandose entre
si para realizar una tarea. La llamada de un modulo

se representa con una flecha
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DIAGRAMA DE ESTRUCTURA

COMUNICACION ENTRE MODULOS

La comunicacion intermodular se realiza a través de los
datos y los flags. Los datos se procesan; por el contrario,
los flags so6lo sirven como valores de condicion para
comunicar condiciones entre los modulos. Otra diferencia
es que los datos estan relacionados con el problema y son
importantes para el mundo exterior, mientras que los flags

solo importan para la comunicacion de informacion.
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8.080

TABLA DE INTERFAZ

1.- El modulo llamado
2.- Cada parametro formal

3.- S1 el parametro es de entrada
(marcando la columna correspondiente)

4.- Si el parametro es de salida
(marcando la columna correspondiente)

5.- El uso de cada parametro

6.- El significado de cada parametro
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TABLA DE INTERFAZ
Modulo | Parametro | Entrada | Salida | Uso Significado
Formal Parametro
F(x,y) X si no P Fecha-Nacimiento
y no si M Edad




8.100

DISENO ESTRUCTURADO DE SISTEMAS

TABLA DE INTERFAZ

Nemotécnico Significa

P El parametro es PROCESADO: a= b +2

M El pardmetro es MODIFICADO: a=3+b

T El parametro es TRANSFERIDO por el médulo llamado a otro
modulo que éste llama, sin modificar su valor

C El pardmetro es usado como una VARIABLE DE CONTROL,
quizas para actuar como indice conmutador, como un valor de un
flag o para la especificacion de una funcion que es usada por el
modulo llamado.

I El parametro es TRANSFERIDO a otro médulo, y es

MODIFICADO en este segundo mddulo
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TABLA DE INTERFAZ
Modulo Parametro Entrada | Salida | Uso Significado
Formal Parametro
TRATAR Pet Aceptada si no P Peticion Aceptada
PETICION
Informe Préstamo no si I Informe de Préstamo

INFORMAR Informe Préstamo si no P Informe de Préstamo
PETICION
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8.120

ESTRATEGIAS DE DISENO

El disefio estructurado ofrece dos estrategias para conseguir una
creacion rapida de un buen diseno a partir de una ERS:
- Disefno por Transformacion: los datos entran en el sistema mediante
caminos que se denominan flujos de entrada. En el nucleo se produce una

transformacion de los datos, y finalmente, los datos se mueven por
caminos que conducen a la salida.

- Diseifio por transaccion: Existe un centro de transaccion que es el centro
de flujo, desde el que emanan muchos caminos alternativos de forma
exclusiva.

El disefio estructurado permite una transicion del DFD a una
descripcion de disefio de la estructura del programa. Se definen
unos pasos que estan en funcion del tipo de flujo de informacion de
que se trate.
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8.120

ESTRATEGIAS DE DISENO

FLUJO DE TRANSFORMACION

FLUJO DE FLUJO DE

LLEGADA SALIDA
FLUJO DE
TRANSFORMACION
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8.130

ESTRATEGIAS DE DISENO

FLUJO DE TRANSACCION

Camino de accion 1

CENTRO DE
TRANSACCION .O -

Camino de accion 2

TG —=

Camino de accion 3
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8.140

ESTRATEGIAS DE DISENO
ANALISIS DE TRANSFORMACION

1. Revision del modelo fundamental del sistema

Debe haberse aplicado analisis estructurado (DFD).

Hay que considerar al el DFD expandido (3er nivel).

2. Determinar s1 el DFD tiene caracteristicas de transformacion
o de transaccion

La mayoria de flujos se representan como transformaciones.
Si existe un proceso con salidas exclusivas entonces se trata de un problema de transaccion..

3. Auislar el centro de transformacion, especificando los limites
del flujo de llegada y de salida

El centro de transformacion es la parte del DFD que contiene las funciones esenciales del sistema.
Los limites estan abiertos a interpretacion (disefiador) >
diferentes soluciones de disefio segun la localizacion de los limites del flujo.
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8.140

ESTRATEGIAS DE DISENO
ANALISIS DE TRANSFORMACION

4. Realizar el primer corte del diagrama de estructura

Primer nivel de factorizacién del DE:

modulo principal coordinador, controlador de entrada, controlador del centro de transformacion,
y modulo controlador de salida de datos del sistema.

Los médulos deben tener nombres significativos.

El nombre del Cm coincide con el nombre del diagrama de contexto

5. Ejecucion del segundo nivel de factorizacion

Se empieza en los limites y se dirige hacia fuera.
Las transformaciones se convierten en modulos.
Se introducen modulos predefinidos que proporcionen las diferentes E/S que necesita/genera el sistema.

6. Refinar la estructura del sistema utilizando medidas y guias de diseno

Se pueden aumentar disminuir el n°® de médulos para producir una factorizacion légica, con buena calidad,

facil de implementar/probar/mantener.

Refinamientos: estan dictados por consideraciones practicas, sentido comun y requisitos del software.

Reflejar los parametros: datos=flujos de informacion del DFD; flags=se obtienen de las descripciones de procesos.

7. Asegurarse del trabajo realizado por el disefio obtenido

Se puede revisar el DE comprobando que el orden de ejecucién de los médulos es el correcto
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ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSFORMACION
Entrada

! Salida

~0-O ’

oY

Transformaci()n

Cm

P R

Ce Ct Cs
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ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSFORMACION

Entrada Salida

/ @ » 1.2 2.2
i | I
_b,@/'@ = ' zo 1121
Trar:lsforma:ci(’)n 'Z \
leer a||||leer b

]

4.2

y

escribir z
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8.170

Ejemplo ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSFORMACION

DOCUMENTOS
ALMACEN

PEDIDO GLOBAL

/ ALMACEN

ALMACEN

0
GESTIONAR

C
/
PROVEEDOR PROVEEDOR
CATALOGO NOTIFICACION
PEDIDO
MEJORES OFERTAS / BT v

CATALOGO» SELECCIONAR

OFERTAS

PEDW \

NOTIFICACION
PEDIDO
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8.180

ESTRATEGIAS DE DISENO
ANALISIS DE TRANSFORMACION

HISTORICO
VENTAS

CORREGIDO

RECIBIR 2.
E—— p HISTORICO  HISTORICO AJUS3TAR ___  » PEDIDOS
VENTAS VENTAS PEDIDOS
RECIBIDO RECIBID ALMACE
_HISTORICO CORREGIDO
EDIDO GLOBA
“PEDIDOS . RELLENADO
RECIBIDO
PEDIDO 2.4
RELLENADO HACER
- " RE%%BIR PEDIDO SLOBAT
RELLENADO MEIOR  \\OLOBAL
RECIBIDO
o / NOTIFICACION
MEJORES REDIDO
OFERTAS
MEJOR
CATALOGO OFERTA
RECIBIDO
CATALOGO 1.1
™| RECIBIR CATALOGO\ 1.2
CATALOGQ CATALOGO CALCULAR
RECIBIDO MEJORES

OFERTAS
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8.190

ESTRATEGIAS DE DISENO
ANALISIS DE TRANSFORMACION

Gestion
Central

O-Sorregido

H_VC_?
P_RR é Catalogo

Recibir
Historico

Ventas

I éH_V

Recibir
Pedidos

Leer
Historic
Ventas

Leer
Pedidos
Rellen

Leer
Catalogo

Recibir 1 ~
s Ajustar Calcular Hacer
Docclji:)pnenta Crg?glllglro Pedidos Mejores Pedido
g Almacén Ofertas Global

Notificacig Pedido
Pedido'/g ; Global

Imprimir Imprimir
Notificaciéon Pedido
Pedido Global

H V = Historico Ventas

H_V_R = Histérico Ventas_Recibido
P R =Pedido Rellenado

P_R_R =Pedido_Rellenado_Recibido
C_R = Catalogo Recibido

M_O = Mejores_Ofertas
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ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSFORMACION

Gestion
Central
Recibir : .
i Ajustar Calcular Hacer
Do%lf(r,)nnenta- Clzetglllggo Pedidos Mejores Pedido
@)
Cgdo
v oo dd
Recibir Recibir
Histoérico Pedidos é Cat Leer||||Leen|||Esc
Rellenado o H Cat|| |[|IPC
I IO
éH_V yH-VR A{—Rlep‘R—R ‘*C_R C_Ré M_
Leeld|llIEsc Leen|||Esc Leer SC L L
H_V||||H P R'j_l |P Cat at Cat. ﬁbl PCo)
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8.210

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

Camino de accion 1

CENTRO DE
TRANSACCION ,
Camino de accion 2
S —e—>

Camino de accion 3
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8.220

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

v" Revision del modelo fundamental del sistema

v" Determinar si el DFD tiene caracteristicas de transformacion
o de transaccion

v" Identificar el centro de transaccion y las caracteristicas
del fluyjo de cada camino de accion

La posicion del centro de transaccion puede descubrirse inmediatamente a
partir del DFD. El centro de transaccion esta ligado al origen de varios
caminos de informacion que fluyen de €l. La exclusividad no se suele
reflejar en el DFD, por lo que hay que conocer los requisitos.

Se 1dentifica el camino de llegada, el centro de transaccion y los caminos de
accion.
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8.220

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

v" Realizar el primer corte del diagrama de estructuras

v" Realizar el segundo nivel de factorizacion

v' Refinar la estructura del programa

v' Asegurarse del trabajo realizado por el disefio obtenido
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8.230

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

Cm

T T

N

Ci

2

C3

Camino 3
Camino 1

Camino 2
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ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

Camino 3

Camino 2

Cm

/

\

A

Ci

2

3

Camino 1

R

v
'ﬁ{ibn}
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ESTRATEGIAS DE DISENO
ANALISIS DE TRANSACCION
USUARIO GESTIONAR > USUARIO
Carnet PISCINA / Entrada
0
Carnet TRATAR Entradi
Estudiante ESTUDIANT
2
Carnet SELEC.
> TIPO
CARNET

1

Carnet
Trabajador

TRATAR
JRABAJADO
3

Entrad:—L
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8.260

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

PREPARAR
ENTRADA

COMPROBAR
CARNET

NUMERAR

Entrada

Estudiante

Carngt Entrada

TIPO

CARNET
1

C-Trab

COMPROBAR PREPARAR

NUMERAR

CARNET  [C=Tra( o o\ ENTRADA
TRABAJADOR /Valld  \oo 0 a JADOR RABAJADOR
3.1 3.2 Entrada 3.3

Trabajador
Entrada
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ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

GESTIONAR
PISCINA

Carn%t// \O{arnet

LEER GESTIONAR
CARNET TIPO ENTRADA

Carnet /O Oﬁarnet_Trabajador
Estudiante

GESTIONAR GESTIONAR
ESTUDIANTE TRABAJADOR
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8.280

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

GESTIONAR

Carnet_Estudiin/t%) ESTUDIANTE O_ Entrada_Estudiante
o l X
o vy SEptede
COMPROBAR | Validad|  NUMERAR
CARNET _|° TALON ENTREGAR
ESTUDIANTE ESTUDIANTE
l $>Entrada
COGER
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ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

GESTIONAR
PISCINA

-
Tipo_Carne’t// \.\‘lpo_Carnet

LEER GESTIONAR
CARNET TIPO ENTRADA

O

GESTIONAR GESTIONAR
TRABAJADOR

ESTUDIANTE
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8.300

ESTRATEGIAS DE DISENO

ANALISIS DE TRANSACCION

GESTIONAR
ESTUDIANTE O{ntrada_Estudiante
= Gameho et
COMPROBAR NUMERAR
CARNET TALON ENREGAR
ESTUDIANTE ESTUDIANTE
Carnet_Estudiantelg ? Entrada
LEER
Carnet Est Eﬁgl')lgEDRA
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8.310

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

En cada proyecto se deben decidir cuales son los requisitos
de calidad a cumplir, y decidir los mas importantes.

Para asegurar y evaluar la calidad del software, €sta se debe
poder medir. Para ello se emplean las METRICAS del
software

Aqui nos centramos en las métricas que miden la calidad
estructural:

*Cohesion

*Acoplamiento
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8.310

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

Acoplamiento

Es el grado de interdependencia entre los
modulos.

Un buen diseno se caracteriza por un
acoplamiento minimo, es decir, unos modulos tan
independientes los unos de los otros como sea
posible.
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8.310

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ESCALA DE ACOPLAMIENTO
NORMAL MEJOR
- de datos

- por estampado

- de control
—

EXTERNO

COMUN

POR CONTENIDO PEOR
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ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO NORMAL @ @

A
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ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO DE DATOS

OBTENER
DNI
CLIENTE

DNI
CLIENTE

LEER
DNI
CLIENTE




8.340

DISENO ESTRUCTURADO DE SISTEMAS

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO POR ESTAMPADO

OBTENER
DNI
CLIENTE

CLIENTE é

LEER
CLIENTE
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ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO DE CONTROL

OBTENER
DATOS
CLIENTE

CLIENTE é :TIPO DATO

Y

LEER
CLIENTE
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8.360

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO EXTERNO

Dos modulos tienen acoplamiento externo s1 ambos

hacen referencia a una variable global, pero las

referencias entre modulos consisten en registros

individuales de datos y no en la estructura global de datos.
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8.370

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO COMUN (GLOBAL)

Un grupo de modulos estan acoplados comunmente
cuando comparten una estructura global de datos (no
solamente una variable global)

(Existe un entorno comun).
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8.380

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

ACOPLAMIENTO POR CONTENIDO

El acoplamiento por contenido es un tipo de acoplamiento
patologico. Hay que evitarlo a toda costa.
Dos modulos presentan acoplamiento por contenido si uno
hace una referencia al interior del otro (Un modulo modifica
algun elemento en otro modulo, un modulo utiliza una

variable local de otro, dos modulos comparten los mismos

contenidos, etc.). @ ® @
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8.390

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

Cohesion

Indica la relacion que existe entre los elementos
de un mismo modulo. Es la medida de la relacion
funcional de los elementos de un modulo.

El objetivo es organizar estos elementos de
manera que los que tengan una mayor relacion a la
hora de realizar una tarea pertenezcan al mismo
modulo, y los elementos no relacionados, se
encuentren en modulos separados.
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ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION

Mayor Cohesion
FUNCIONAL

SECUENCIAL
COMUNICACIONAL
PROCEDURAL
TEMPORAL
LOGICA
COINCIDENTAL

modulo como caja negra

moddulo transparente

v
Menor Cohesion
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8.400

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION FUNCIONAL @ @ @

Todos los elementos que componen el modulo estan

relacionados en el desarrollo de una unica funcion

Para reutilizar una de estas funciones no es necesario en

absoluto conocer los detalles internos
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8.410

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION SECUENCIAL @ @

Existe cohesion secuencial cuando el mddulo representa
el empaquetamiento fisico de varios modulos con
cohes1on funcional. Se usa cuando varios modulos con
cohesion funcional trabajan secuencialmente, y donde la salida

de uno es la entrada del siguiente

Ej. Formatear registro = Primero hace actividades de ‘leer
registro’ y posteriormente de ‘formatearlo’
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8.420

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION COMUNICACIONAL @ @

Un modulo con cohesion comunicacional es aquel cuyos elementos
o actividades utilizan los mismos datos de entrada y salida. Los
modulos con cohesion comunicacional y los que tienen cohesion
secuencial parecen similares, ya que contienen actividades

organizadas en torno a los datos del problema

Ej. Leer registro cliente = realiza actividades de leer el nombre y la direccion del
cliente. Estas actividades utilizan los mismos datos (los del cliente), y son actividades
en las que en principio no importa el orden
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ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION COMUNICACIONAL @ @

B ejemplo:

éNom bre cliente

N© cuenta? éSaldo préstamo

v
Obtener
detalles

cliente

Modulo obtener detalles
cliente

usa Numero cuenta

retorna Nombre cliente,
saldo préstamo

principio

encontrar nombre cliente
encontrar saldo cliente
fin
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8.430

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION PROCEDIMENTAL @

Este tipo de cohesion se da cuando el modulo tiene una
serie de elementos (funciones) relacionados por un

procedimiento efectuado por el codigo.
(Cuando un modulo contiene un conjunto de funciones o
procedimientos que en principio no tienen ninguna relacion unos
con otros. Esto provoca que sea muy dificil mantener el modulo, y

que sea practicamente imposible la reutilizacion).
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8.440

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION TEMPORAL @@

Un modulo con cohesion temporal es aquel cuyos elementos estan

implicados en actividades que estan relacionadas en el tiempo

Modulo Inicializar funciones del

§ .
Contador A sistema
%

Bandera usa, retorna contfador A, contador
) B, banderaActivado
Contador B ? # activado principio
rebobinar cinta A
V poner contadores A, B a cero
Inicializar rebobinar cinta B
funciones del poner bandera activado a Falso
sistema fin
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8.450

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION LOGICA @@

Un modulo tiene cohesion logica cuando existe alguna relacion
logica entre los elementos del modulo.
En algunos casos puede dar lugar a confusiones por no estar bien

definidas las fronteras entre los diferentes elementos del modulo.

En cada ejecucion tan solo se ejecutan algunas funciones del

modulo, atendiendo a un conjuntos de funciones logicas
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8.450

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION LOGICA @@

Modulo Rutina general de
Entrada/Salida

usa bandera de seleccion
_ actualiza registro A
Registro A . .
Registro B retorna registro B, registro C
principio
Bandera de . «r
<eleccion ? é Registro C si bandera de seleccion = 1

Rutinageneral |  ooeevennnnn
de Si no si bandera de seleccion =3

Entrada/Salida| = ......
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8.460

ATRIBUTOS DE LA CALIDAD DE UN DISENO

COHESION COINCIDENTAL @ @ @

Se dice que en un modulo existe cohesion coincidental

cuando entre los elementos que lo componen no existe

ninguna relacion con sentido.
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8.600

METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

Permiten conseguir una estructura jerarquica del
programa tomando como punto de partida una
especificacion detallada de 1a entrada, la salida y los
algoritmos del programa a construir.

Las mas conocidas son la de Jackson y la de Warnier
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8.600

METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

MODELO JACKSON

< Se basa en el principio de que la base inicial del disefio del
programa son los datos del problema y no los requisitos
funcionales exigidos.

< Permite una mayor objetividad.

< Partir de una buena especificacion del problema que queremos
resolver: datos de entrada,datos de salida y algoritmos aplicables.

Una vez obtenida una estructura objetiva del problema, que constituye un
reflejo del mundo real con el que trata el programa, resulta mas facil
asignar las distintas funciones a realizar.
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Fases del Modelo de Jackson

M Formar las estructuras de datos de salida (estructura l6gica de salida) y de
entrada (estructura ldgica de entrada) a partir de los datos del problema.

M Determinar las correspondencias (o los elementos comunes) entre ambas
estructuras de datos.

M En funcién de las correspondencias obtener una estructura inica para el
programa, que puede traducirse facilmente a un diagrama de flujo de control.

M Asignar a la estructura del programa las operaciones ejecutables de programa
derivadas de las especificaciones funcionales

M Traducir el conjunto estructura-operaciones a un formato de pseudocodigo
(logica esquematica) cuya codificacion resulta bastante sencilla.
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Estructura de @ Estructura de
los datos de los datos de
entrada salida

METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

MODELO JACKSON

Especificacion del problema

-—

\/
'

Correspf)ndencias

e ' @

Las estructuras de
datos de entrada y
salida y la estructura
del programa se
documentan
mediante Diagramas
de Estructura de
Jackson
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Diagramas de Estructura de Jackson tiene las siguientes estructuras:

« SECUENCIA: Se tiene una estructura de secuencia cuando
dos 0 mas componentes son colocados juntos en estricto orden
secuencial para formar un componente mayor.

« REPETICION: Se usa una construccion de repeticion cuando
un componente o elemento de datos se repite varias veces. La
iteracion, a diferencia de las otras estructuras, esta formada por
un Unico subcomponente.

 SELECCION: La seleccion se muestra cuando se debe escoger
entre dos o mas componentes. La seleccion puede tener una, dos
o mas de dos alternativas.
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PROGRAMA
ODUCIR PROCESAR PRODUCIR FINAL
BECERA CUERPO LINEAiI'OTAL S PROGIl?AMAl
PROCESAR
PRESTAMO
PROCESAR o PROCESAR o
PRESTAMO PRESTAMO
/qu!\'/gp_!_
SAK PROCESAR | PROCGESAR| | PROCESAR PRODUGIR
RO BEG PREST |cdsmases Leogpanod  LLINEATOTAY
PROCESARH
REGIST S RO | | LRARECR

A6IE



8.650

DISENO ESTRUCTURADO DE SISTEMAS

METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

MODELO JACKSON

Opcion A: Opcion B:
DATOS DATOS
I [
CURSO * ALUMNO"
| | | [ : .
CODIGO NOMBRE NOMBRE
CURSO PROFESQR CLAISE ALUMNO ASI|STE
%k (4
ALUMNO Opcion C: CURSO *
| T
[ | DATOS [ [ [
NOMBRE NOTA | CODIGO NOMBRE
ALLMAO * CURSO PROFESOR NOTA
PROFESOR
|
| |
NOMBRE *
PROFESOR CUIRSO
| |
CODIGO
CURSO CLIASE
ALUMNO"
|
|
NOMBRE
ALTIIMNO NOTA
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MODELO JACKSON (Ejemplo)

Disefiar un programa para listar
el estado de cuentas de los
clientes a partir de la
informacion de saldos y
movimientos de los mismos. La
salida debe seguir el modelo
mostrado a la derecha,
calculando el nuevo saldo. Se
dispone como entrada de un
fichero que contiene dos tipos
de registros, uno con los datos y
el saldo del cliente, y otro que
contiene los movimientos
producidos en la cuenta hasta el
momento (ordenado
ascendentemente por el nimero
de cliente). El archivo puede
estar vacio.

Num.Cliente| | Nombre| | Nim.Movim., | Mov.Debe
Num.Movim.

Num.Movim.| | Mov.Debe

Mov.Debe

Ant. saldo| | Nuevo saldo Total debe

Num.Cliente| | Nombre

Ant. saldo| | Nuevo saldo

T

Mov.Haber

Total haber
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METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

MODELO JACKSON

Contenido de los registros del fichero de entrada

Num. Cliente Nombre Antiguo saldo

Num. Cliente Num.Movimiento Importe Cdédigo (Debe/Haber)




DISENO ESTRUCTURADO DE SISTEMAS

8.680

METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

MODELO JACKSON
Entrada
I
[ |
o) o]
Vacia Datos
1 Cliente
[ l I
Numero Operaciones
Nombre
A.Saldo
I l I
o) o
Sin movimientos Movimientos

1 movimiento
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MODELO JACKSON
Salida
|
[ |
o) o)
Vacia Listado
1 Cliente
[ |
Numero Operaciones A.Saldo
Nombre N.Saldo
[ | |
o) o)
Sin movimientos Movimientos

*

1 movimiento

o) o)
Debe Haber
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MODELO JACKSON

Entrada Salida
|
[ I [ ]
" = o o
° < \Vacia Listado
Vacia Datos
* t | 1 Cliente
1 Cliente |
| I | Numero Operaciones
, . Nombre
Numero Operaciones I
Nombre [
A.Saldo o o
4 Sin movimientos Moviggentos
| |
0 <

A.Saldo
N.Saldo

Sin movimientos

Movimientos

.~

1 movimiento ‘

1 movimiento

——

o
Debe

Haber
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MODELO JACKSON

Programa

o)
Sin tratamiento

o)
Tratamiento

1 Cliente

Sin movimientos

0)

o)
Movimientos

*

1 movimiento

0] 0]

Debe Haber
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MODELO JACKSON

If entrada no vacia
then
while no fin fichero do
if cliente con movimiento
then
while haya movimientos do
if debe then tratar mov.debe
else tratar mov.haber
else tratamiento sin mov.
total cuenta de cliente;
else tratamiento fichero vacio.
finalizar tratamiento.
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METODOLOGIA WARNIER

Se basa en la aplicacion de dos principios:

1. El principio de la ordenacion jerarquica de los conjuntos
de informacion (salida, entrada y programa).

2. El principio de correspondencia en la organizacion de los
conjuntos de informacion
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METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

METODOLOGIA WARNIER

¢ Secuencia, representada por diversos elementos que se suceden
de arriba a abajo en un mismo nivel.

¢ Repeticion de ocurrencias dentro de un mismo conjunto, que se
representan en los diagramas indicando el nimero minimo y
maximo de las mismas: por ejemplo, (0,n).

+ Seleccion entre ocurrencias de un conjunto, se efectia la
subdivision en subconjuntos cuya presencia es aleatoria y
excluyentes entre si, y se representa por medio del simbolo +
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METODOLOGIA WARNIER

[X> La organizacion jerarquica de los datos de entrada
determinada por los datos de salida

[X> La organizacion del programa viene determinada por
los datos de entrada

x> El control del programa se realiza a partir de los datos
de salida

Principio de Correspondencia
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Fases de la Metodologia

METODOLOGIAS DE DISENO DE PROGRAMAS

METODOLOGIA WARNIER

& Determinacion de la estructura de los datos de salida

& Determinacion de la estructura de los datos de entrada en
funcion de la salida deseada

% Determinacion de la estructura optima del programa basada
en el estructura de entrada

% Creacion de una lista de pseudoinstrucciones

" Asignacion de las mismas a cada elemento de la estructura
del programa
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NIVEL-2

NIVEL 1 A tarea a
PROGRAMA (0-13/?1
PRUEBA "Atarea b
PASO 1 (0-1)
(1) +
C tareac
(0-1)/22
ciss e N1
PROGRAMA VERDE tarea PRINCIPIO
(0-1)/?3 PR(O{':ESO 1
PASO 2 (0'@5)(1
(1) VERDE tarea y I’
(0-1) PROCESO 2
(0-1)/?X2
FIN
PASQ3 ) GALLI )
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Ejercicio 1

Una empresa compra a una serie de proveedores diferentes piezas que posteriormente vendera a
sus clientes, debiendo llevar a cabo el control de almacén (n° de piezas existentes de cada una de
ellas).

La aplicacién debe gestionar los proveedores, asi como las piezas que proporciona cada uno
(proveedor y piezas con sus respectivos precios, corresponde al flujo de entrada «proveedor»).
Con los proveedores y las piezas que proporciona cada uno de ellos, se genera una lista de precios
que se corresponde con los precios que consideremos mejores para cada una de las piezas que se
puedan proporcionar al cliente (como criterio de seleccion se encuentra entre otros la marca de la
pieza).

El control del almacén, es decir, las cantidades que tenemos de las diferentes piezas que hemos
pedido a los proveedores (flujo de datos de «pieza stock»), determinara si el pedido realizado por
el cliente («pedido cliente») se puede satisfacer completamente o no, segun tengamos o no las
piezas pedidas (generando en el caso de no tener dichas piezas un listado de ellas, «lista piezasy).
Cuando el pedido se entrega al cliente, se genera la factura correspondiente.

Cada una de estas funciones (en el DFD 1, 2, 3 y 4) puede realizarse en cualquier momento,
independientemente de las demas funciones. Se pide dibujar el diagrama de estructuras
correspondiente indicando si la caracteristica principal del DFD es de transformacion o
transaccion.
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Proveedores sroveedor factura .
Clientes
Gestionar
. i aplicacion
Clientes pedido Alfa
cliente 0 lista precios
Dpto Pedidosf— pieza lista Dpto Pedidos
stock piezas

lista

Gestionar
Stock
2

Gestionar pieza stock

Proveedor
1

proveedor

pieza stock
validada

proveedor
pieza

PRECIOS Gestionar

Factura
4

factura

pedido

precios validado

Gestionar

pedido Pedido

pedido validado . pEDDOS

Cliente
3

cliente

lista
piezas
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proveedor Dar de Alta .
Proveedor lista
proveedor precios
proveedor G List
(B iy (e

roveedor

: Pmiezedor PROVEEDORES — 1.4
Consultar/ p.roveedor

proveedor Modificar proyeedor picza

validado

Proveedor
1.1



DISENO ESTRUCTURADO DE SISTEMAS

8.010

Ejercicio 2

Se desea automatizar la gestion de un VideoClub. El funcionamiento del sistema es el siguiente:

e Por un lado, es necesario tratar a los proveedores y, por otro, es necesario tratar a los
clientes.

e FEl tratamiento de los proveedores incluye, en cualquier instante y de forma independiente, la
realizacion del registro de los catalogos de peliculas y la generacion de pedidos de peliculas al
proveedor.

e (Cuando llega un cliente al videoclub, €ste solicita el tipo de gestion que quiere realizar, es
decir, alquiler, reserva o devolucion de pelicula. Cuando quiere realizar un alquiler de una
pelicula, el proceso, con la informacion del alquiler, comprobard si existe stock suficiente de
esa pelicula, asi como reserva. En caso de ser satisfactorias estas comprobaciones (existe la
pelicula y no esta reservada por otro cliente), se disminuira el stock de esa pelicula y se
registrara el alquiler generando un comprobante de alquiler para el cliente. Cuando quiere
realizar una devolucion de una pelicula, lo que se hace es comprobar que la pelicula estaba
alquilada por ¢l y aumentar el stock de esa pelicula. Cuando quiere reservar una pelicula, se
registra la reserva de la pelicula.

No se tiene en cuenta el tratamiento de los errores que pudieran ocurrir.

Se pide: realizar el diagrama de estructura correspondiente, indicando si se trata de una
transformacion (decir cual es su centro) o de una transaccion.
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Alquiler

Gestionar ,
Catélogo
Reserva .
Clientes VideoClub » Proveedores
Devolucion Pedido
0
Comprobante Alquiler

Alquiler
Reserva Gestionar Gestionar Catalogo
. Clientes Proveedores
Devolucion 1 7 - >
Pedido

PELICULAS

Comprobante Alquiler
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Comprobante
Alquiler ALQUILERES
Alquiler Gestionar \ Gestionar\ Devolucion

Alquiler Devolucion

/ L / 1.2
RESERVAS PELICULAS
\ Gestionar \ Gestionar

Pedido

Reserva

Reserva Pedido

1.3 )

Gestionar
Pelicula

2.1 Catalogo



