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Prácticas Ingeniería del Software 3º

Easy CASE

Análisis y Diseño 
Estructurado
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Introducción a las Herramientas CASE

� �����
– Acrónimo de Computer Aided/Assisted Software/System 

Engineering .
– Conjunto de herramientas y metodologías que prestan  soporte a un 

enfoque de ingeniería en el desarrollo de software o en alguna o en 
todas las fases de este proceso.

– La tecnología CASE supone la “informatización de la informática” o 
“la automatización del desarrollo del software”

– Objetivos:
� Permitir la aplicación práctica de metodologías est ructuradas
� Facilitar la realización de prototipos y el desarro llo conjunto de 

aplicaciones
� Simplificar el mantenimiento de los programas
� Mejorar y estandarizar la documentación
� Aumentar la portabilidad de las aplicaciones
� Facilitar la reutilización de componentes del softw are
� Permitir un desarrollo y un refinamiento visual de las aplicaciones.
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Introducción a las Herramientas CASE (II)

� �����	
���
���	����������	
������
� �����������	
������
�����

� ���������	
�	���	��
����
����
������	��������
	���� �	����
	�

� ����������
� �	�����	�	�
	���������������
	��
�����	������
���
� ��	��

�����
	�	������
	�����	����
	�

� ��
������	��	�
������
� ����	����
	����������
����
�����
	��������
	������� �����
�

���
��	����������
�����	���

	����

� ��������������	��	�����
� �	�	���
���	���	���	
�����
�������
����������
����� ��
��	��

� �����������
	��	�������
�  �	
�!	��
	��"	�
�
��#���
�����	����������
����	��� �
���������	��

� �
������	��	�������
� $����
�����������	�	�
	����
��	����������
����	����



4

Introducción a las Herramientas CASE (III)
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Easy CASE como herramienta CASE

� �����
����
����
– Cubre las fases de análisis y diseño estructurado
– Permite obtener de forma rápida prototipos y 

sistemas de alta calidad fáciles de documentar.

� ��
����
– EasyCASE Professional
– DDMU Mantenimiento del diccionario de datos
– DBE: EasyCASE Database Engineer.
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Ejemplo propuesto

� Modelar un Sistema de Información de compra 
de libros
– El cliente elabora un pedido de libros
– La empresa elabora pedidos de libros a los distintos 

proveedores.
– Los proveedores aportan los libros
– Se informa a los clientes que sus libros han llegado 
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Ejemplo Propuesto (II) 

� Diagrama de Contexto 

0. 
Sistema de

Pedidos EDITOR

libros entregados

pedidosCLIENTE

órdenes de compra

libros pedidos
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Ejemplo Propuesto (III)

� Se sabe que para la gestión del sistema de 
pedidos, se realizan las siguientes funciones:

1. Verificación de la validez del pedido del cliente
2. Armar los pedidos a los editores
3. Verificar el envío de los editores
4. Asignar libros a pedidos
5. Armar entrega a los clientes.
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Ejemplo Propuesto (III)

� DFD de Nivel 1

1.
Verificar 
validez

de pedido

pedidos

2.
Armar 

pedidos
a editores

pedidos en lote

3.
Verificar

envío
de editores

4.
Asignar 
libros a 
pedidos

5.
Armar 
entrega

a clientes

pedidos por título

libros 
recibidos

libros por
clientes

CLIENTES

estado del crédito

dirección

LIBROS

libros entregados

pedidos válidos

PEDIDOS
PENDIENTES

órdenes de compra

ÓRDENES DE 
COMPRA

libros 
pedidos
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Creando un Proyecto en EasyCASE
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Creando un proyecto en EasyCASE (II)
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Creando un proyecto con EasyCASE (IV)

� Paso 3b
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Creando un proyecto con EasyCASE (V)
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Creando un proyecto con EasyCASE (VI)
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Creando un proyecto con EasyCASE (VII)
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Creando un proyecto con EasyCASE (VIII)
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Creando un proyecto con EasyCASE (IX)
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Creando un proyecto con EasyCASE (X)
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Creando un proyecto con EasyCASE (XI)

� Por cada elemento hay que crear hijos, que 
describan su especificación.

� Pueden ser:
– Entidades Externas : Ficheros de texto o 

documentos
– Almacenes y Flujos de Datos: Registros (admiten 

notación BNF), Elementos, Ficheros de texto o 
documentos

– Procesos de Datos: Otros DFDs, Especificación 
de procesos primitivos, Ficheros de texto o 
documentos.
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Diccionario de Datos

� “Es un conjunto de información (datos) sobre 
datos”

� Objetivos del DD:
� Crear un Glosario de términos
� Establecer terminología estándar
� Proporcionar referencias cruzadas
� Proporcionar control centralizado para cambios
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Diccionario de Datos (II)

� �����	
�������	�����
� Flujos de datos
� Procesos
� Ficheros 
� Entidades externas
� Estructuras de datos
� Datos elementales
� Cualquier otra cosa que el analista considere 

conveniente
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Diccionarios de Datos (III)

� �	��������	��������
������
�������
�
� Nombre
� Tipo de elemento
� Breve descripción
� Sinónimos
� Observaciones
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Diccionario de Datos (IV)

� “=” — es equivalente a 
� “+” — y
� “<>” — o (inclusivo: al menos una de las opciones)
� “[ ]”, “|” — o (exclusivo: sólo una de las opciones)
� “1{ }N” — iteraciones entre 1 y N veces del término entre 

llaves
� “( )” — opcional
� *...* - Comentarios

� @ - Identificador principal en un almacén de 
datos
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Diccionario de Datos (V)

� Ejemplos:
– Nombre = TituloCortesia+NombrePila+Apellido
– TituloCortesia = [ “Sr” | “Sra” ]
– NombrePila = {Carácter}
– Apellido = {Carácter}
– Carácter =[ “A”-”Z”|”a”-”z” ]
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• Cada vez que se crea un diagrama EasyCase
automáticamente graba información en el 
diccionario de datos.

• El DDMU permite mantener todos los ficheros del 
diccionario de datos.

• El DDMU muestra todos los objetos de un 
diagrama, todos los diagramas de un proyecto y 
ficheros de texto asociados. Permite editarlos y 
crear nuevas entradas en el DD. 

EasyCase - Módulo DDMU
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• El DDMU tiene uso exclusivo para evitar 
inconsistencias, no se puede usar a la vez que 
el EasyCase Professional.

• El DDMU controla el acceso mediante un 
nombre de usuario. También se puede pedir 
una clave.

• Para acceder al DDMU vamos al menú Tools
de EasyCase y seleccionamos la opción Run
the DDMU (se saldrá del EasyCase
Professional. O bien desde el icono del DDMU 
en la opción de Inicio->Programas). 

• DDE � Data Dictionary Entry

EasyCase – Módulo DDMU (II)



27

�� �����
�� 	�
�����
����������
�� �������
��������������
���
���������������
������ ����

����������
�� ��
�����������
���������������������
���
�� �������
���������
�� ��
���
�������������
!� �������
����������� ����������������
����������
"� �������
������������
������
���#��$����
���
����� ������


��
����
%� ������
�
���&'������������ ��������
�����
�
�#��� �(�

����
�������������������
���
������&������
��
����
���)����������� ���*��
����
����+�

EasyCase – Módulo DDMU (III)
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EasyCase – Módulo DDMU (IV) 
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EasyCase- Módulo DDMU (V)
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EasyCase- Módulo DDMU (VI)
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Ejercicio de Prácticas
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Diagrama de Estructura de Cuadros 
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Diagrama de Estructura de Cuadros (II)

Módulo

Estructura 
Repetitiva

Estructura 
Iterativa Módulo 

Predefinido

Conexión 
Intermodular

Acoplamiento 
Datos

Acoplamiento 
Control



34

Diagrama de Estructura de Cuadros (III)
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Diagrama de Estructura de Cuadros (IV)
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Diagrama de Estructura de Cuadros (V)

� Ejercicios:
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Creación de Informes

� Generan informes con lo datos que se han ido 
creando a medida que se realizaba el 
proyecto.
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Creación de informes (II)
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Creación de informes (III)
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Creación de Informes (III)
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Creación de Informes (IV)
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Creación de Informes (V)

� Ejercicios
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ERROR: syntaxerror
OFFENDING COMMAND: --nostringval--

STACK:

/ Title  
( )
/ Subject  
( D:20041129191523 )
/ ModDate  
( )
/ Keywords  
( PDFCreator Version 0.8.0 )
/ Creator  
( D:20041129191523 )
/ CreationDate  
( felix )
/ Author  
-mark- 


