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RESUMEN 
 

La planificación de un proyecto consiste en la invención y mantenimiento de un 
esquema de trabajo para conseguir los objetivos que motivan su realización. Una de las 
tareas a realizar durante la planificación de un proyecto es la gestión del alcance o 
ámbito, cuyo objetivo es asegurar que el proyecto incluya todos los trabajos requeridos 
y sólo estos. Tradicionalmente, para esta labor se construyen las estructuras de 
descomposición de trabajos (WBS's). 
 

Frente a la técnica de descomposición estructurada de proyectos usando WBS's, 
se presenta la alternativa de la planificación estructurada que, por medio del uso de 
diagramas de flujo de trabajo (WFD's), combina las actividades de descomposición 
estructurada e identificación de dependencias entre tareas. 
 

El presente proyecto pretende diseñar y construir una herramienta que soporte la 
aplicación de la técnica de planificación estructurada de proyectos, además de generar 
distintas vistas del plan de un proyecto basadas en diagramas de flujos de trabajo. 
 
 
ABSTRACT 
 

Planning a project implies the invention and maintenance of a work scheme to 
reach the project goals. Scope management is a task to be done during planning, and its 
purpose is to assure that every needed work has been included in the project plan and 
no extra work has been planned. Traditionally, work breakdown structures (WBS's) are 
used to manage the scope of a project. 
 

Structured planning is an alternative to the structured decomposition using 
WBS's. It combines the structured decomposition and the task interdependences 
identification activities by the use of workflow diagrams (WFD's). 
 

This project pretends to design and build a tool that supports the structured 
project planning tecnique application and generates different workflow diagram - based 
views of a project plan. 
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