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RESUMEN: 
 
El presente proyecto desarrolla una aplicación con tecnología .NET basada en el uso de 
estándares XML.  
El objetivo principal de este proyecto ha sido diseñar y construir una herramienta software para 
generar y gestionar toda la documentación referida a las asignaturas de un centro universitario, 
de forma que su almacenamiento se realice en documentos XML para poder ser reutilizados 
después. 
La ley Orgánica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades (LOU) regula la elaboración y 
aprobación de los distintos planes de estudios de las titulaciones que se imparten en las distintas 
universidades.   
La aplicación software de este Proyecto Fin de Carrera se ha adaptado en cuanto a los datos a 
introducir y procesar a la estructura de los planes de estudio publicados con arreglo a la ley 
actualmente en vigor. 
 
 
Abstract 
 
This project develops an application with technology NET based on the use of standards XML.   
The primary target of this project is to design and to construct a software tool to generate and to 
manage all the documentation referring to the subjects of a university center, so that its storage 
is made in documents XML to be able to be reused later.   
Statutory law 6/2001, of 21 of December, about Universities regulates the elaboration and 
approval of the different curricula of the degrees that are distributed in the different universities.  
The software application of this Final-year Project has been adapted as far as the data to be 
introduced and to be processed to the structure of the published curricula in accordance with the 
law in force. 
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