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RESUMEN:

La informacién de una base de datos esta sujeta a diversos peligros, tanto deliberados
como accidentales, que pueden provocar perdida de informacién. Por tanto € sistema gestor de
base de datos debe ofrecer una serie de controles que protejan la base de datos contra este tipo
de riesgos. Estos controles se realizardn mediante los mecanismos Ilamados protocolos de
recuperacion de transacciones.

El presente proyecto consiste en disefiar y construir una herramienta software que
permita definir planes de gecucion de transacciones y la simulacién, mediante una interfaz
visual, de la gjecucion de dichos planes de transacciones y recuperar las transacciones de una
base de datos tras una caida del sistema por un fallo, utilizando protocolos basados en
recuperacion diferida y recuperacion inmediata tanto en entornos monousuarios como
multiusuarios. Se pretende que la herramienta muestre e proceso de la manera més clara
posible, buscando su entendimiento por parte de los usuarios'y su utilidad didactica.

Abstract

Information of a database is subject to different dangers, both deliberate and accidental,
they may cause information loss. Therefore the managing system of database must offer a
series of controls protect the database against this kind of risks. These controls will are carried
by means of mechanisms called “protocol of transaction retrieval”.

This project entails designing and building a software tool allows to define execution of
transaction plans and the simulation, by means of a visual interface, of the execution of those
plans of transactions and the retrieval of database transactions after a fall of system by a error,
using protocols based in differed retrieval and immediate retrieval in both single-user
environment and multi-user. It is sought that the tool shows the process en the possible clearer
way, looking for its understanding on the part of the users and its didactic utility.
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