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RESUMEN: 
 
La ejecución concurrentemente de varias transacciones en la base de datos, puede provocar que se 
deje de conservar la consistencia de los datos. Por lo que resulta necesario que el sistema controle 
la interacción entre las transacciones concurrentes, garantizando la no interferencia o aislamiento 
de éstas. Dicho control se realizará mediante uno de los muchos mecanismos llamados protocolos 
de control de concurrencia. 
 
El presente proyecto pretende diseñar y construir una herramienta que permita definir planes de 
ejecución de transacciones y la simulación, mediante una interfaz visual, de los resultados que se 
producen al ejecutarlos utilizando protocolos basados en el uso de bloqueos y en marcas de 
tiempo. Se pretende que la herramienta muestre el proceso de la manera más clara posible, 
buscando su entendimiento por parte de los usuarios y su utilidad didáctica. 
 
 
ABSTRACT: 
 
The concurrently execution of several transactions in the database, may cause that it is stopped to 
keep the data consistency. Therefore is necessary for the system to control the interaction between 
the concurrent transactions, guaranteeing the non-interference or isolation of these. This control 
will be carried out through one of the many mechanisms called concurrence control protocols. 
 
The present project seeks to design and build a tool that allows to define plans of transaction 
execution and simulation, by means of a visual interface, of the results that take place when 
executing them using protocols based on the use of blockades and time marks. It is sought that the 
tool shows the process in the clearest possible way, looking for the users understanding and its 
didactic use. 
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