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RESUMEN: 
 
El acceso a los datos es fundamental, y a veces crítico, en los procesos de negocio. Por esta razón, es 
de máxima importancia disponer de sistemas que automaticen el almacenamiento  y la recuperación 
de la información de una manera eficiente y sencilla.  
 
Dependiendo del tipo de información que manejan, existen dos tipos de sistemas que realizan estas 
tareas: sistemas para gestión de información estructurada (Sistemas Gestores de Bases de Datos) y 
sistemas para gestión de información no-estructurada (Bibliotecas Digitales, Sistemas de 
Información Bibliográfica, Sistemas de Información Documental...). Los sistemas basados en 
información no-estructurada almacenan los nodos de información (documentos de texto) de manera 
que se facilite la recuperación de los mismos mediante consultas sencillas, normalmente utilizando 
aproximaciones al lenguaje natural. Además, con la aparición de Internet y la facilidad de acceso a la 
información de forma distribuida, se amplían las posibilidades de construir sistemas que gestionen la  
información no-estructurada utilizando el soporte web para el acceso a los documentos de forma 
remota. 
 
El presente proyecto pretende construir una aplicación con soporte para Web que permita almacenar, 
buscar y recuperar documentos por grupos de usuarios. Por sus características especiales, está 
especialmente orientada a grupos de investigación. 
 
 
Abstract: 
 
Access to data has always been fundamental and sometimes critical in business processes. For this 
reason, it `s extremely important the availability of systems to automate store  and retrieval 
information in a simple and efficient way. 
 
Depending the kind of information they use, there are two types of systems that carry out these tasks: 
structured information management systems (Database Management Systems, DBMS) and non-
structured information management systems (Digital Libraries, Bibliographic Information 
Systems…). Systems based upon non-structured information store information nodes (text 
documents) so that retrieval them can be easily carried out through a simple query, usually, 
approximations to natural language. Furthermore, with the outbreak of the Internet and the easy 
access to information in a distributed way, the possibilities of building systems that manage non-
structured information in the web to have access to remote documents widen. 
 
The purpose of this project is to build an application in the web that allows to store, search and 
retrieval scientific documents by users groups. Because of its especial features, it ‘s especially 
oriented to researches groups.  
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